附件：

一、比赛赛制

   1.第一轮小组循环赛：全校64支队伍入进行抽签，（仅限普通学生参赛，校队不得参赛）分为16个小组，每个小组4支队伍进行小组单循环赛，各个小组第一出线的进行下一轮淘汰赛，未出线的队伍比赛结束。

   2.第二轮淘汰赛：剩下的16支队伍抽签两两对决，实行单败淘汰，依次产生前八强的八支队伍。

    3.第三轮淘汰赛：最后剩下的两支队伍将在大赛组委会的组织安排下，按照三局两胜的规则进行比赛，最终决战产生冠亚军。

二、比赛说明：
　　1.本次比赛采用由国家篮球协会审定的最新篮球规则。全场比赛分为4节，每节10分钟，每节休息1分钟，中场休息5分钟，每队每节有两次暂停机会。为增加看赏性，比赛第四节最后3分钟内双方都不得叫暂停。每次暂停时间为一分钟。四节比赛之后如出现平局，则加时五分钟，直至决出胜负为止。第四节与加时赛，以及加时赛与加时赛之间休息1分钟。

2. 本次比赛由学体信息科技（上海）有限公司提供赛事技术支持，通过在传统篮球比赛的基础上融入科技数据成分，把比赛升级至典型的O2O赛事。联赛基于STATSCAST软件为球员提供数据记录、数据分享、数据分析、训练提升等职业级服务。

三、比赛要求：
1.友谊第一，比赛第二，在比胜过程中不得与对手、裁判发生冲突，情节严重且不听劝阻者罚出场外，在比赛过程中严格服从裁判裁定。队员不应有激怒观众或公开对裁判员的裁决表示不满的举动；队长必须以体育道德精神的态度与记录台工作人员交谈，其它任何人员不允许与记录台工作人员交谈，干扰他们的工作；队员和观众若对裁判的判罚有异议，必须由本队队长向裁判长提出，不得直接与裁判交涉，否则，判为一次技术犯规，情节严重的，取消比赛资格。  

2.各队自己组织拉拉队有序的观看比赛，为队员们加油。不得在赛场内破坏赛场秩序。
　  3.各队提前10分钟到达赛场，球队经理人提前10分钟到比赛负责人处签到。凡在规定时间迟到15分钟未到的队伍按弃权处理。
　　4.参赛队员应携带有效证件入场比赛，以备赛前资格审查。
　　5.各队不得请外援，一经发现立即取消该队全部比赛资格。
